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ajattelu ja toiminta

0] kaytettavien
perustoimintoja seka huolellista késittelyd (esim.
laitteen kdynnistdminen ja sammuttaminen,

Harjoitellaan yhdessa ohjelmoinnillista ajattelua
erilaisten leikkien, toimintaohjeiden ja arkisten toimien
avulla eri oppiaineiden sisaltdja hyddyntéen.

Kerrataan laitteiden peruskayttoa seka
kirjautumistoimintoja. Harjoitellaan oman salasanan
hallintaa (vahvan salasanan

0 illisi poja ilman
laitteita erilaisten harjoituksien avulla (esim. tiedon

4, luokittelua ja vertailua, toimintaohjeiden

Otetaan kayttoon henkilokohtainen laite (Chromebook).
Harjoitellaan laitteen vastuullista peruskayttoa

Jatketaan ohjelmoinnillisen ajattelun ja
tysskentelytapojen harjoittelua erilaisten

Tutustutaan la|tteen yllap|to -ja pul it
imil 3 hairiot:

sekd Kerrataan

tehtawen avulla (esim.

harjoittelussa eri

opetellaan seuraamaan omaa edistymista siella.

koulun kdytdssa oleviin ohjelmoitaviin laitteisiin.

harjoitellaan nappéimistdn kayttds kahdella kiidells.

yksinkertaista ohjelmointia koulun kdytdssé olevilla
sovelluksilla ja valineilld.
Har] tellaan luovaa ajattelua ja oh]elmcmmll|s|a

apoja esimerkiksi robotiil
hyodyntamalla tai suunnittelemalla oma yksinkertainen
tuotos (esim. robotti, Alylaite, lautapeli, ohjelmoitu
peli).

harjoitellaan kymmensormijérjestelméa.

danenvoimakkuuden ja ndyton kirkkauden saato, vaihtaminen sekd muistaminen). Harjoitellaan liittymista| |laatimista). Hyddynnetdan harjoittelussa eri

lataustoiminnot). langattomaan verkkoon sekd tarvittaessa oheislaitteiden oppiaineiden sisaltdja. salasanan hallintaa. loppiaineiden sisalt6ja.

Otetaan kayttssn oma henkildkohtainen Kayttajatunnus liittmist laitteeseen. Tutustutaan toisto -ja ehtorakenteisiin tuttujen
ja salasana. Harjoitellaan kirjautumistoimintoja. arkielaman ilmididen kautta.

2. Nappéintaidot 10. Kaytannon ja luova 2. 10. ja luova 2. 10. Kdytannal ji intitaidot ja luova
Aloitetaan harjoittelu (Nappistaituri) ja | [Tutustutaan yhdessa johonkin ohjelmointiohjelmaan tai | [Jatketaan nappaintaitojen harjoittelua (Nappistaituri) ja| [Ti j in perusteisiin ja tehdaan Jatketaan harjoittelua istaituri) ja| [Laaditaan peli tai ohjelma graafisessa

ohjelmointiymparistéssa (esim. Scratch). Harjoitellaan
yhdessa pelin ideointia, testaamista ja jatkokehittelya.
Laaditaan valmiille tuotokselle kdyttdohjeet.
Harjoitellaan ohjelmointitaitoja koulun Kiytdssa olevilla
valineilld

luomaan ja nimedmaan tiedosto sielld.
Harjoitellaan sahkoisiin oppimateriaaleihin (Esim.

Otava) kirj; ista sekd niiden
peruskayttoa.

kuvailemaan ndiden laitteiden toimintaperiaatteita.

ja harjoitellaan ti
i i siirtaminen,

jakaminen, lataaminen). Harjoltellaan tehtawen
istd seka tiedoston i

Harjoitellaan ldhettamaan viesteja ja vastaamaan
videopuheluun (esim. Teams, Meet).

Kéytdstd omassa arjessa.

3. aliset ymparistot 11. Ohj ymparistot arj 3. Digitaaliset ymparistot 11. Ohj 11. Ohjelmoidut ymparistot arj
Harjoitellaan digitaaliseen oppimisymparistéon (M365 Tutustutaan yhdessa erilaisten tuttujen T imisympariston (M365 Boksi tai Google | - [Tunnistetaan yhdessa omasta arjesta (Gytyvia laitteita, ristoja (M365 Boksi tai| [Havainnoidaan yhdessa ohjelmoinnin, robottien ja
Boksi tai Google GWE) kirjautumista ja opetellaan laitteiden toimintaan. Harjoitellaan yhdessa GWE) kayttson Luodaan oma portfoli joissa hyo ti tai robotii Google GWE) osana koulutysn arkea. Tehdan tekoiilyn kiyttokohteita ympérillamme. Keskustellaan

palautettavia ja arvioitavia tehtavia eri

tiedostoa yhteisesti ja tehddan esim.
yhteinen esitelma ryhmatyona.

Harjoitellaan sahkopostin peruskayttda digitaalisessa
ymparistossa seka kohteliasta ja tarkoituksenmukaista
vuorovaikutusta viestittdessa.

Tutustutaan oppilashallintajarjestelma Wilmaan ja
harjoitellaan sen kéyttGa seka verkossa etta
mobiilisovelluksessa.

lomasta sekd siitd yvan tiedon

ymparistoissa.

4.Tekstinkasittely

12. Tutustutaan mediaan

4. Te

12. Tutkitaan mediaa

4. Te inkasif ja

12. Ymmaérretaan mediaa

Harjoitellaan tekstinkasittelyohjelman peruskayttoa
(esim. isot kirjaimet, valimerkit, rivin vaihto).
Harjoitellaan tulostamista.

Tutustutaan yhdessa faktaan (esim. uutinen, tietoteksti)
ja fiktioon (esim. kertomus, sarjakuva, peli) seké
mielipiteen siséltavain (esim. emojit, tykkaamiset) ja
vaikuttavaan mediaan (esim.mainokset) omien
kokemusten avulla.

Harjoitellaan lyhyiden tekstien kirjoittamista ja
opetellaan niiden muokkaamista (esim. otsikko, fontti,
kuvan liittaminen) seki tutustutaan yleisimpiin
pikanappéinkomentoihin.

Tutustutaan tulostusasetuksiin ja keskustellaan samalla

[Tutustutaan journalistiseen mediaan (esim. Lasten
uutiset) seka sosiaaliseen mediaan (esim. vlogit,
meemit). Tutkitaan yhdessa erilaisten mediasisaltgjen
kayttotarkoituksia (esim. tietoa valittava, vithdyttava,
vaikuttava, kaupallinen).

tekstinkasittelyn p (esim. fontin
muotoilu, rivivil, kappalejako, tekstin tasaus,
leikepéydan kiytts, luettelo, kappalemuotoilu, sivun
). T eri i

(esim.PDF).

Laajennetaan kokemuksia eri mediasisalloista. Tutkitaan
yhdessa ajankohtaisia mediailmidit seki journalistisen
ja sosiaalisen median eroja. O ja

erilaisia

Keskustellaan omasta ja toisten tekemistd toista sekd
harjoitellaan palautteen antamista ja vastaanottamista.

tutustutaan lshdemerkintsjen tekemiseen. Arvioidaan
ohjatusti hakutulosten kiiyttskelpoisuutta ja
luotettavuutta.

Perehdytin tekijanoikeuksiin.

vaikuttamisen keinoihin.

luotettavuuden perustelua ohjatusti. Harjoitellaan
lahdemerkintGjen tekemistd.

Kerrataan tekijanoikeuksien yleisid periaatteita ja
tutustutaan CC-lisenssijarjestelméén.

ja Harjoitellaan taulukkolaskentaohjelman kayttoa (Excel,
Sheets). Opetellaan tekemaan taulukko ja siita
diagrammi.
| s 13. Tuotetaan mediaa 5. Ti 13. Tuotetaan mediaa 5. Ti 13. Tuotetaan mediaa
Harjoitellaan tiedonhaun alkeita verkossa. Tutustutaan Tuotetaan yksinkertainen mediaesitys (esim. lyhyt Haertellaan |tsena|sta tiedonhakua ja [ Tehdaan mediasisalto (esim. uutinen, mainos) ja Opetellaan tiedonhakua eri mediasisallGista. Harjoitellaan oman mielipiteen esittamista median
tekijanoikeuksiin. uutinen, uutisotsikko, kuvateksti, seingjuli: mainos). tar kéyttoa seka tutustutaan vihreén kankaan tekniikkaan seka erilaisiin Harjoitellaan lahdekriittisyyttd seka lahteen avulla ja tehddan kantaa ottava tai vaikuttava

mediasisaltd (esim. arvostelu, videovinkkaus,

dekirjoitus, vlogi, juliste). Harjoitellaan samalla
ien ymmértamisté ja kunnioi

keskustelua toisten kanssa.

6. Kuvaaminen

14. Mediankayttc omassa arjessa

6. Kuvaaminen

14. Mediankaytto omassa arjessa

6. Kuvaaminen

14. Mediankaytto omassa arjessa

Harjoitellaan mobiililaitteella kuvaam!sta seka

Harjoitellaan omia totapoja.

Harjoitellaan laitteella kuvaamista (valokuva, video)

Tutkitaan yhdessa omia median kéyttotapoja seka

Harjoitellaan videoprojektin toteuttamista ja tehdaan

Pohd!taan medvan roolia omassa elamassa esimerkiksi

tutustutaan yksinkertaisiin ja peleista seka sekd yleisia muokkaustoimintoja. Tutustutaan yhdessa mediasiséltojen kayttdon vaikuttavia asioita (kaverit, yhteistydssa video. Harjoitellaan samalla vi i ja irjan avulla. Tar omaa median
Keskustellaan hyvista tavoista ja lupaperiaatteista kuvia muista mediasisalloistda omassa arjessa. O eri ien ja -kokojen hydt al perhe kodin sdannot). Opetellaan tunnistamaan omaa auditiivisen ilmaisun ja Kerronnan kemo]a (es|m kayttod seka mediasisaltéjen vaikutuksia omiin
otettaessa ja julkaistaessa. nimedmaan mediasisaltéjen herdttamia tunteita ja kuvauksessa. y intia tukevia iankayttotapoja juonirakenne, intoihil
pohditaan yhdessa arjen mediankayton vaikutusta omaan| |Tutustutaan animaation tekemiseen (esim. StopMotion, videosta kokonaisuus. Arwmdaan yhdessa videon Tunnistetaan median merkitys omalle hyvinvoinnille.
hyvinvointiin. iMotion) ja tehdaan yksinkertainen animaatio tuottamisen eri vaiheita ja lopputulosta. Opetellaan arvioimaan ja rajaamaan omaa digitaalista
(esim. digitarina). ajankéyti
7. Oma digi i tyo 15.Turvallinen ja viestintd 7. Esitysgrafiikka ja tis 15. Turvallinen ja vastuullinen viestinta 7. Esityksen i ja i 15. Turvallinen ja vasf viestintd

Tehdaan oppimisymparistossa pienimuotoinen oma tyd
(esim. Word) jostakin tutusta ja mielenkiintoisesta
aiheesta. Tutustutaan samalla yhdessé internetiin ja
selaimen kayttson sekd opetellaan tiedonhaun alkeita
verkossa. Harjoitellaan ohjatusti palautteen antamista
valmiista toist.

Keskustellaan hyvistd tavoista viestia toisten kanssa ja
harjoitellaan hyvia vuorovaikutustaitoja. Tutustutaan
yhdessa turvallisiin ja vastuullisiin tapoihin toimia

Opetellaan esitysgrafiikkaohjelman (esim. PowerPoint)
Kiyttda ja tehdan oma esitelmé jostakin yhdesssd
sovitusta oppisisallgsta. Harjoitellaan samalla tiedon

Verkossa ja mediassa.
tarkoituksesta ja tutustutaan yleisiin
ikarajamerkintoihin.

i (esim. kasitekartta) sekd
tiedonhakutaitoja.
Harjoitellaan palautteen antamista toisten t3ista.

Harjoitellaan toimimista verkossa turvallisesti ja hyvia

poja noudattaen.
nettikiusaamisesta ja siitd, miten voisimme itse siihen
vaikuttaa ehkaisevasti.

Tehdaan jostakin opittavasta asiasta omavalintainen tyd
(esim. esitysgrafiikkaesitys, video, animaatio).
Harjoitellaan samalla kriittisté tiedonhakua
tekijanoikeudet huomioiden seké lahdemerkintéjen
tekemistd. Harjoitellaan rakentavan palautteen
antamista muiden oppilaiden toisté.

Kerrataan hyvia, vastuullisia ja kiusaamista ehkaisevia
viestintitapoja. Tiedostetaan oma vastuu
mediasisiltjen kiyttajana ja tuottajana.
Keskustellaan omien henkildtietojen turvallisesta
kaytdsta verkossa ja opetellaan huomioimaan
yksityisyyden suojaamisen merkitys. Harjoitellaan
erilaisten riskitilanteiden tunnistamista verkossa ja
mediassa.

8. Omien tdiden digitointi

16. Ergonomia

8. Musiikkia digitaalisesti

16. Ergonomia

8. Digiluovuutta

16. Ergonomia

[Kuvataan omia toita (kuvaamataito, kasityd).
Harjoitellaan kuvien siirtamista oppimisymparistédn sekd
kuvien poistamista laitteelta.

Tutustutaan terveellisiin tyoskentelyasentoihin ja -
tapoihin.

Harjoitellaan musiikin tekemisté digitaalisesti

(esim. Garageband, Chrome music lab, Sumo app).

Of tauottamaan tyo: ja huolehtimaan
terveellisi 6 i ergonomian
merki 4 omaan iin. T

edistéviin digitaalisii ja

ympiristsihin mahdollisuuksien mukaan.

Harjoitellaan tekemadan luovia toita digitaalisesti
esimerkiksi kuvankasittelyn avulla ja siirretaén ne omaan
portfolioon.

Kerrataan
invoinnil 4 paivittaisessa

ekt vapaa-ajan digitaalisessa ajankéytossi.
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