DIGIPOLKU LUOKAT 1-2

1. Laitteiden vastuullinen peruskaytto

9. Ohjelmoinnillinen ajattelu ja toiminta

Opetellaan kaytettavien oppilaslaitteiden
perustoimintoja seka huolellista kasittelya (esim.
laitteen kaynnistaminen ja sammuttaminen,
aanenvoimakkuuden ja nayton kirkkauden saato,
lataustoiminnot).

Otetaan kayttdon oma henkilokohtainen kayttajatunnus
ja salasana. Harjoitellaan kirjautumistoimintoja.

Harjoitellaan yhdessa ohjelmoinnillista ajattelua
erilaisten leikkien, toimintaohjeiden ja arkisten toimien
avulla eri oppiaineiden sisaltoja hyodyntaen.

2. Nappadintaidot

10. Kdytannon ohjelmointitaidot ja luova tuottaminen

Aloitetaan nappaintaitojen harjoittelu (Nappistaituri) ja
opetellaan seuraamaan omaa edistymista siella.

Tutustutaan yhdessa johonkin ohjelmointiohjelmaan tai
koulun kadytossa oleviin ohjelmoitaviin laitteisiin.

3. Digitaaliset ymparistot

11. Ohjelmoidut ymparistot arjessamme

Harjoitellaan digitaaliseen oppimisymparistoon (M365
Boksi tai Google GWE) kirjautumista ja opetellaan
luomaan ja nimeamaan tiedosto siella.

Harjoitellaan sahkoisiin oppimateriaaleihin (Esim.
Sanomapro, Otava) kirjautumista seka niiden
peruskayttoa.

Tutustutaan yhdessa erilaisten tuttujen digitaalisten
laitteiden toimintaan. Harjoitellaan yhdessa
kuvailemaan ndiden laitteiden toimintaperiaatteita.

4.Tekstinkasittely

12. Tutustutaan mediaan

Harjoitellaan tekstinkasittelyohjelman peruskayttoa
(esim. isot kirjaimet, valimerkit, rivin vaihto).
Harjoitellaan tulostamista.

Tutustutaan yhdessa faktaan (esim. uutinen, tietoteksti)
ja fiktioon (esim. kertomus, sarjakuva, peli) seka
mielipiteen sisaltavaan (esim. emojit, tykkaamiset) ja
vaikuttavaan mediaan (esim.mainokset) omien
kokemusten avulla.

5. Tiedonhakutaidot

13. Tuotetaan mediaa

Harjoitellaan tiedonhaun alkeita verkossa. Tutustutaan
tekijanoikeuksiin.

Tuotetaan yksinkertainen mediaesitys (esim. lyhyt
uutinen, uutisotsikko, kuvateksti, seindjuliste, mainos).
Keskustellaan omasta ja toisten tekemista toista seka
harjoitellaan palautteen antamista ja vastaanottamista.

6. Kuvaaminen

14. Mediankaytto omassa arjessa

Harjoitellaan mobiililaitteella kuvaamista seka
tutustutaan yksinkertaisiin muokkaustoimintoihin.
Keskustellaan hyvista tavoista ja lupaperiaatteista kuvia
otettaessa ja julkaistaessa.

Harjoitellaan tunnistamaan omia mediankayttotapoja.
Keskustellaan kaytetyista sovelluksista ja peleista seka
muista mediasisalldista omassa arjessa. Opetellaan
nimedamaan mediasisaltojen herattamia tunteita ja
pohditaan yhdessa arjen mediankayton vaikutusta omaan
hyvinvointiin.

7. Oma digitaalinen tyo

15.Turvallinen ja vastuullinen viestinta

Tehdaan oppimisymparistdssa pienimuotoinen oma tyo
(esim. Word) jostakin tutusta ja mielenkiintoisesta
aiheesta. Tutustutaan samalla yhdessa internetiin ja
selaimen kayttoon seka opetellaan tiedonhaun alkeita
verkossa. Harjoitellaan ohjatusti palautteen antamista
valmiista toista.

Keskustellaan hyvista tavoista viestid toisten kanssa ja
harjoitellaan hyvia vuorovaikutustaitoja. Tutustutaan
yhdessa turvallisiin ja vastuullisiin tapoihin toimia
verkossa ja mediassa. Keskustellaan ikarajojen
tarkoituksesta ja tutustutaan yleisiin
ikarajamerkintoihin.

8. Omien toiden digitointi

16. Ergonomia

Kuvataan omia t6ita (kuvaamataito, kasityo).
Harjoitellaan kuvien siirtamista oppimisymparistoon seka
kuvien poistamista laitteelta.

Tutustutaan terveellisiin tyoskentelyasentoihin ja -
tapoihin.
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