DIGIPOLKU LUOKAT 5-6

1. Laitteiden vastuullinen peruskaytto

9. Ohjelmoinnillinen ajattelu ja toiminta

Otetaan kayttéon henkilokohtainen laite (Chromebook).
Harjoitellaan laitteen vastuullista peruskayttoa.
Tutustutaan laitteen yllapito -ja paivityskaytanteisiin
seka toimintaan yleisimmissa hairiotilanteissa. Kerrataan
salasanan hallintaa.

Jatketaan ohjelmoinnillisen ajattelun ja
tyoskentelytapojen harjoittelua erilaisten
toiminnallisten tehtévien avulla (esim.
ongelmaratkaisutaidot). Hyodynnetaan harjoittelussa eri
oppiaineiden sisaltoja.

Tutustutaan toisto -ja ehtorakenteisiin tuttujen
arkieldaman ilmididen kautta.

2. Nappadintaidot

10. Kdytannon ohjelmointitaidot ja luova tuottaminen

Jatketaan nappaintaitojen harjoittelua (Nappistaituri) ja
harjoitellaan kymmensormijarjestelmaa.

Laaditaan peli tai ohjelma graafisessa
ohjelmointiymparistossa (esim. Scratch). Harjoitellaan
yhdessa pelin ideointia, testaamista ja jatkokehittelya.
Laaditaan valmiille tuotokselle kayttoohjeet.
Harjoitellaan ohjelmointitaitoja koulun kaytdssa olevilla
valineilla.

3. Digitaaliset ymparistot

11. Ohjelmoidut ymparistot arjessamme

Kaytetaan digitaalisia oppimisymparistoja (M365 Boksi tai
Google GWE) osana koulutyon arkea. Tehdaan
Muokataan tiedostoa yhteisesti ja tehddan esim.
yhteinen esitelma ryhmatyona.

Harjoitellaan sahkdpostin peruskayttda digitaalisessa
ymparistossa seka kohteliasta ja tarkoituksenmukaista
vuorovaikutusta viestittaessa.

Tutustutaan oppilashallintajarjestelma Wilmaan ja
harjoitellaan sen kayttoa seka verkossa etta
mobiilisovelluksessa.

Havainnoidaan yhdessa ohjelmoinnin, robottien ja
tekodlyn kayttokohteita ymparillamme. Keskustellaan
omasta toiminnasta seka siita keraantyvan tiedon
merkityksestd digitaalisissa ymparistoissa.

4. Tekstinkasittely ja taulukkolaskenta

12. Ymmarretdan mediaa

Syvennetdan tekstinkasittelyn perustaitoja (esim. fontin
muotoilu, rivivali, kappalejako, tekstin tasaus,
leikepdydan kaytto, luettelo, kappalemuotoilu, sivun
asetukset). Tutustutaan eri tallennusmuotohin
(esim.PDF).

Harjoitellaan taulukkolaskentaohjelman kayttoa (Excel,
Sheets). Opetellaan tekemaan taulukko ja siitd
diagrammi.

Laajennetaan kokemuksia eri mediasisalloista. Tutkitaan
yhdessa ajankohtaisia mediailmidita seka journalistisen
ja sosiaalisen median eroja. Opetellaan tunnistamaan ja
nimedmaan mediasisaltdjen erilaisia vaikutustapoja.

5. Tiedonhakutaidot

13. Tuotetaan mediaa

Opetellaan tiedonhakua eri mediasisalldista.
Harjoitellaan lahdekriittisyytta seka lahteen
luotettavuuden perustelua ohjatusti. Harjoitellaan
lahdemerkintdjen tekemista.

Kerrataan tekijanoikeuksien yleisia periaatteita ja
tutustutaan CC-lisenssijarjestelmaan.

Harjoitellaan oman mielipiteen esittamista median
avulla ja tehdaan kantaa ottava tai vaikuttava
mediasisalto (esim. arvostelu, videovinkkaus,
mielipidekirjoitus, vlogi, juliste). Harjoitellaan samalla
eri nakokulmien ymmartamista ja kunnioittavaa
keskustelua toisten kanssa.

6. Kuvaaminen

14. Mediankaytto omassa arjessa

Harjoitellaan videoprojektin toteuttamista ja tehdaan
yhteistydssa video. Harjoitellaan samalla visuaalisen ja
auditiivisen ilmaisun ja kerronnan keinoja (esim.
juonirakenne, kuvakulmat, aanimaailma). Editoidaan
videosta kokonaisuus. Arvioidaan yhdessa videon
tuottamisen eri vaiheita ja lopputulosta.

Pohditaan median roolia omassa eldamassa esimerkiksi
mediapdivakirjan avulla. Tarkastellaan omaa median
kayttoa seka mediasisaltojen vaikutuksia omiin
valintoihin.

Tunnistetaan median merkitys omalle hyvinvoinnille.
Opetellaan arvioimaan ja rajaamaan omaa digitaalista
ajankayttoa.

7. Esityksen tekeminen ja tiedonhakutaidot

15. Turvallinen ja vastuullinen viestinta

Tehddan jostakin opittavasta asiasta omavalintainen tyo
(esim. esitysgrafiikkaesitys, video, animaatio).
Harjoitellaan samalla kriittista tiedonhakua
tekijanoikeudet huomioiden seka lahdemerkintdjen
tekemista. Harjoitellaan rakentavan palautteen
antamista muiden oppilaiden tdista.

Kerrataan hyvia, vastuullisia ja kiusaamista ehkaisevia
viestintatapoja. Tiedostetaan oma vastuu
mediasisaltojen kayttajana ja tuottajana.
Keskustellaan omien henkilotietojen turvallisesta
kaytosta verkossa ja opetellaan huomioimaan
yksityisyyden suojaamisen merkitys. Harjoitellaan
erilaisten riskitilanteiden tunnistamista verkossa ja
mediassa.

8. Digiluovuutta

16. Ergonomia

Harjoitellaan tekemaan luovia toita digitaalisesti
esimerkiksi kuvankasittelyn avulla ja siirretaan ne omaan
portfolioon.

Kerrataan ergonomisia tyoskentelytapoja. Keskustellaan
hyvinvoinnin merkityksesta paivittaisessa tyoskentelyssa
seka vapaa-ajan digitaalisessa ajankaytossa.
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